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EGITIME UZANAN YOL PROJESi HAKKINDA

Otizm Ozel Egitim Sinifi Egitim Materyalleri Kullanim Kilavuzu, TANAP
Dogalgaz iletim A.S. tarafindan Sosyal ve Cevresel Yatirim Programlari
kapsaminda dogrudan yatirrm mekanizmasi ile fonlanan ve Milli
Egitim Bakanligi ortakhginda Tohum Tiirkiye Otizm Erken Tani ve Egitim
Vakfi tarafindan uygulanan “Egitime Uzanan Yol Projesi” kapsaminda
gelistirilmistir.

Milli Egitim Bakanligi Ozel Egitim ve Kaynastirma Daire Baskanlig’'nin
ortakhginda 10 Subat 2017 - 10 Kasim 2019 tarihleri arasinda
yuritilen Egitime Uzanan Yol Projesi ile; Bursa, Tekirdag, Canakkale,
Bilecik, Bayburt, Glimushane, Erzurum, Kirsehir, Eskisehir, Kars,
Yozgat, Balikesir, Giresun, Ardahan, Edirne, Kirikkale, Erzincan, Ankara,
Sivas ve Kitahya illerinde egitimler ve seminerler diizenlenmis ve sinif
donanimlari saglanmistir. Egitime katilan 6gretmenlerin ve donanimi
yapilacak okullarin segimi illerdeki Milli Egitim MudarlGgi’nin
destekleri ile gergeklestirilmistir.

Egitime Uzanan Yol Projesi sliresince;

e 20 ilde yaklasik 1.600 6gretmene ve formatére Otizm Spektrum
Bozuklugu olan cocuklarin egitiminde kullanilan ve etkililigi
kanitlanmis bir yontem olan Uygulamali Davranis Analizi’'ne
dayali o6gretim yontem ve teknikleri konusunda egitimler
verilmistir.

e 20 ilde yerel halka ve tiim paydas kurum ve kuruluslara yaklasik
2.000 kisinin katthmiyla farkindalk seminerleri diizenlenmistir.

e 20ilde, herilde 3 olmak tizere 60 ilkokul ve ortaokul diizeyindeki
okulun 6zel egitim siniflarina donanim destegi saglanmistir.



Egitime Uzanan Yol Projesi kapsaminda hazirlanan bu kilavuz sinif
donanimi saglanan okullarda gorev alan 6gretmenlere rehberlik
etmek lizere hazirlanmistir.

Projenin uygulama siirecindeki destekleri icin TANAP SEiP ekibi;
Sayin Fatih Erdem, Sayin Gizem Kurt, Sayin Duygu Dogan ve Sayin
Ulya Camur’a; is Gelistirme ve Projeler Direktérii Sayin Nebahat
Seda Oztiirk’e; proje asistanlari Sayin Serkan Calisir’a, Sayin Biisra
Hande Acikgoz’e; Sayin Filiz Bozkan’a ve Egitim Uzmanlari Sayin
Nehir Merinoslu’ya, Sayin Gokhan Uslucan’a, Sayin Nursinem Sirin’e,
Sayin Av. Cansu Korkmaz’a, Sayin Prof. Dr. Sezgin Vuran’a, Sayin Uzm.
Tanyel Siizer’e; Otizm Ozel Egitim Sinifi Egitim Materyalleri Kullanim
Kilavuzu’nun yaziminda verdigi emekler icin Sayin Uzm. Deniz Yilmaz'a
ve 6zverili calismalari icin Sayin Ozgiil Giirel’e tesekkiirlerimiz ile...

Tohum Otizm Vakfi



ONSOz
Degerli Ogretmenler,

GUnUmuzde egitim ortamlarinda kullanilan materyaller egitim-6gretim
faaliyetlerinin niteligini ciddi o6lglide etkilemektedir. Bu ihtiyagtan
hareketle Otizm Spektrum Bozukluguna (OSB) sahip 0Ogrencilere
yonelik egitim-0gretim ortaminda kullanilabilecek materyallerin
derlendigi bu kilavuzda sizlere bazi bilgiler sunmaktayiz.

Kilavuz; Egitime Uzanan Yol Projesi kapsaminda, Milli Egitim Bakanligi
Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Midirliglu tarafindan
belirlenen otizm o0zel egitim siniflarina dagitimi yapilan egitim
materyallerinin kullanim bilgileriniicermektedir. Egitim materyallerinin
hangi gelisim alaninda kullanildigl, kullanim amaci, parca sayilari,
kullanma talimatlari ve saklama kosullarina iliskin bilgiler kilavuzda
detayli olarak yer almaktadir. Belirlenen materyallerin tim gelisim
alanlarina yonelik olmasina dikkat edilmistir. ilgili materyallerin
egitim-6gretim ortamlarinda kullanimi konusunda cocuklarin mevcut
performans diizeyleri dikkate alinarak stratejiler belirlenmesinde ve
uygulanmasinda fayda vardir. Materyallerin kullanimini 6gretmede ise
0SB olan cocuklarin 6zel egitiminde kullanilan yontem ve tekniklerden
yararlanabilirsiniz.

Bu kilavuzun Egitime Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig
ile birlikte ele alinmasi, egitim ortaminda kullanilabilecek stratejilere
iliskin sizlere daha fazla fikir sunacak ve fayda saglayacaktir.

Uzm. Deniz Yilmaz
Egitim Ar-GE Koordinatori
Tohum Otizm Vakfi






ICINDEKILER

Ug Boyutlu Meyveler/Sebzeler/Hayvanlar .........ccccoevveveevennnee. 1
SN 1K OBretim Seti...ccuiiuiieiieicieieceeceeee et 2
ADAKUS ...ttt 3
AdImM AYar Tahtash..eeeoeee e s 4
Ahsap Geometrik Sekil ......cuvveeeiieiiiiec e, 5
Beceri KUpi/Beceri ONlUZU .......ccocvevveveveeeeieieeeeieeeeeeee s 6
BONCUK DIizZmMe Seti....ciiiiiiiiieieiiee ettt 7
BOWIING OYUNU ...ttt et e e e e envae e e 8
Boya Seti (Kuru, Pastel, Sulu, Parmak, YUz).........cccecvveveeevinreneennns 9
Boyama Kitaplart .....eeeeeeee e 10
BUltak KOVASH .....eeiiiiiiiiiiiiiieeeee et 11
DENEE OYUNIAI T uuiiiiiieeeie ettt e e e e e e e e e 12
DT oY oo - | 1 - 1 [ USSR 13
Dil-TErapi AYNASI..uuiiieeieeeeeeeeeciiteere e e e e e e e e e crrrree e e e e e e e e e e e 14
Dokun-Hisset Kartlari.......coceeeiiieeiiiiiiniiienec e 15
Dokunsal DISKIEr ......cceiiiieiiiie et 16
DOMINO Kartlar ..c.ocveeeeiieeeiie e 17
Eksik Olani Bulma Kartlari........cceeevieeeniiieniee e 18
El/Parmak Kukla Seti Ve SAhNESi......cuveieeivieeeeeieeieeeeeeeeeeeeeeenns 19
Esleme Kartlari (Rakam, Tane, Renk, Nesne vb.) .....cccceeeeeunnneen. 20
EVCIlTK SETH..eiiiiieiiecee e 21
Eylem Kartlars ..o 22

Farkli Boyutlarda Toplar.......ccccovuvieeeeeeeeeeeeccieeeeee e, 23



Farkh Blyukliklerde Sepet/Kova.......ccccevveeveeriieenieesiee e 24

Geometrik CiSimMIer......cooiiiiiiieiie e 25
Hikaye Kitaplari Seti........ooooeeiiiiiiieeeeeeeeeeee e 26
Hligki KUrma Kartlar ......cccoveeeveueiereieieeececeeeceeeeeeee e 27
Ip Gegirme OYUNIATT c....cuevevieeieeeeeeeeeteeeeee e, 28
Kavram Kartlari (Renk, Sekil, Sayi, Duygu, Giysiler, Tasitlar,

Meyveler, Sebzeler Vh.) .....coocciiiieiieeeeeee e, 29
Konusma Kartlars ......eeecieeee e svee e 30
KUIE OYUNU ettt 31
Labirent OYUNIArT......cee i 32
Mesafe Tahmin OYUNU ..., 33
MIKNAtISIi Olta OYUNU.....cooeeeiiiiiiieeeeeeee e 34
MUZik AlEtlEri SEti ...ovvviiieiiie et 35
Okuma-Yazma Becerisi Oretimi Seti.........ccvveevveiieeeveeireerenans 36
Oyun Hamuru ve Aparatlari........ccccoeeccciiiieeeeeeee e, 37
OyuNCak BEDEKIET ......uuvveeeiieeeeiee e 38
Oyuncak Mutfak KOSESi ......ceevereriieiriiie e 39
Basket Potasi Ve FileSi......ccccuerriiieriiieirieeeriee e 40
OyuNCak Tamir KOSESi....uuuureeeeeeeeeeieeeiiiiiieeeeeeeee e e e eeeecrrrereee e 41
OyuUNCaK TaSILIAr oo 42
Oyuncak Terazi ve AZITIK Seti....cccvveeieiiciieee e, 43
Oriintli Olusturma Kartlari..........coceeeeeevereeeeceeeeeeeeeeeeeeaenas 44
Parca BULUN ESIEME..cccco it 45
Parcalari Tak Cikar (BIok) OyUNU.......cccvvvieieevcreeeeeecireee e, 46

Rakam Nesne Esleme Kartlari.....oocceeeeeieeeeeeecciiiiiiiieeeeeeeeeeeeeans 47



Renkli Ahsap BIOKIAr .......coeevieeeiieciee e 48

ReNKIi Civi OYUNU..eeiiiiiiieieieccciieeeee e 49
Resimli Tombala.......cooeiiiiiiiiii e 50
Sirall Olay Kartlari ........ueveeeeeeeee e 51
Sosyal Beceri Ogretimi Seti........coovveueieverieeereeereeeieeeeeeeeeaenas 52
L] 07 <{ = 10 1 OO PP PP PUPPPPPRN 53
Trambolin ...eeoie e 54
YaAPDOZ ..ttt 55
Yazmaya Hazirlik Beceri Seti ...cveiviieeiiiiiieee e, 56
ZIt Kavram Kartlarm....ooeeeeei ot 57
GOrsel Sanatlar Seti.....ooiiuiiiiiiiie e 58
Android isletim Sistemli Tablet Bilgisayar ve Kilifi...................... 59
DizUStl BilgiSayar....eeeeeeee ettt 60
ReNKIi LAaSEr YazZICI..uuueeeeiieeeiiee et 61

KAYNAKCA ..o 62






1. UG BOYUTLU MEYVELER/SEBZELER/HAYVANLAR
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iliskili Oldugu Alan/ | Bilissel Beceriler, Alici ve ifade Edici Dil Becerileri
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyalle, gocuklara nesneleri tanima ve ifade etme
becerilerinin 6gretimi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal 20 adet oyuncak meyve-sebze ile 20 adet oyuncak
Malzemeler-Pargalar: | hayvandan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda Bu materyalle g¢ocuklara meyve, sebze ve hayvan isimleri
Kullanim Siireci: o6gretmeye yonelik calismalar gergeklestirilebilir. Cocugun
onine birkag nesnenin oyuncak formu konur ve yénerge verilir.
Ornegin “muzu géster” denilir ve cocuktan tepkide bulunmasi
beklenir. Ogretim siirecinde yanlissiz gretim ydntemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitap¢igi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri: Her etkinlik sonunda materyallerin kilitli bir kutu ya da sepet
icerisinde muhafaza edilmesi onerilmektedir. Bu materyaller
bire-bir ¢alismalarin yani sira grup oyunlari igerisinde
kullanilabilir.




2. 5N 1K OGRETIM SETi

iliskili Oldugu Alan/ | Bilissel Beceriler ve ifade Edici Dil Becerileri
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyal ¢ocuklarin ifade edici dil becerilerini gelistirmek
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal 6 adet 5N 1K kitabindan olusmaktadir.
Malzemeler-Pargalar:

Egitim Ortaminda Kitapta yer alan ilgili ¢alisma sayfasinda ki yonerge cocuga
Kullanim Siireci: okutulur. Ardindan yonergeye uygun kutucuklari isaretlemesi
istenir. Bir diger teknik olarak ¢alisma sayfalari Uzerinde
dgretmen sunus yoluyla da ©6gretim yapabilir. Ogretmen
kitaptaki gorseli gostererek cocuga yonergeyi okur ve cocuktan
cevap vermesini ve ardindan isaret etmesini isteyebilir. Ogretim
surecinde yanhssiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim yontemleriyle ilgili detayh bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri: Her etkinlik sonunda kitaplarin bir kitaplikta muhafaza edilmesi
onerilmektedir.




3. ABAKUS
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyalle g¢ocuklara temel aritmetik becerilerinin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal tizerinde renkli boncuklar ve teller bulunmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyalle boncuklari kullanarak 1’er, 2’ser, 3’er, 4’er, 5’er ve
10’ar ritmik sayma ¢alismalarinin yani sira ana ve ara renkleri
tanima ve ifade etme calismalari gergeklestirilebilir. Ogretim
surecinde yanhssiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Materyalin sinif igcinde sabit bir yerde ya da bir odada muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.




4, ADIM AYARI TAHTASI

iliskili Oldugu Alan/ | Psikomotor Beceriler
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyal ayak bileklerinde ve bacaklarda kas glicliinii ve
koordinasyonu gelistirmek amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal 1 adet adim ayari tahtasindan olusmaktadir.
Malzemeler-Pargalar:

Egitim Ortaminda Ogretim oturumlarinda denge kurmada zorluk ceken ¢ocuklar
Kullanim Siireci: icin baslarda ellerinden tutulmasi énerilmektedir. ilk asamada
yogun olarak sunulan fiziksel yardimlarin zamanla azaltilmasi
ve ¢ocugun kendi basina adim ayari tahtasi tzerinde bagimsiz
yirimesi hedeflenmelidir. Ogretim siirecinde yanlssiz 6gretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  ydntemleriyle
ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'/ndan ulasabilirsiniz.

Oneri: Bu materyalin tehlikelerden arindirilmis ¢ok amagh spor
salonu gibi bir ortamda kullanimi 6nerilmektedir. Materyalin
her gocugun kullanimindan sonra temizlenmesi ve muhafaza
edilmesi 6nemlidir.




5. AHSAP GEOMETRIK SEKIL

iliskili Oldugu Alan/ | Bilissel ve Psikomotor Beceriler
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyalle ¢ocuklara renkleri tanima, uzunluk-kisalik
kavramlari, ince motor beceriler, el-géz koordinasyonu
gerektiren hareketlerin 6gretimi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal ahsap t¢ boyutlu silindir, kiip, dikdértgen prizma, ve
Malzemeler-Pargalar: | tiggen prizma sekillerinden olusmaktadir.

Egitim Ortaminda Bu etkinlik igin calisma alanini masa basi, eger daha kugiik yas
Kullanim Siireci: cocuklarla galistyorsaniz oyun halisi olarak tercih edebilirsiniz.
Bu materyal ile renklere gore gruplama, uzunluk ve kisalik
sirasl olusturma, renk tanima, renk ifade etme gibi beceriler
alisilabilmektedir.  Ogretim  siirecinde  yanlissiz  dgretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  yéntemleriyle
ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri: Her etkinlik sonunda materyalin bir kutu ya da dolap igerisinde
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.




6. BECERi KUPU/BECERIi ONLL

iliskili Oldugu
Alan/Ders/Beceri:

Psikomotor ve Oz Bakim Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyaller gocuklara giyinme ve soyunma becerilerinin
kazandirilmasi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet beceri kipl ve 1 adet beceri 6nligiinden
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Her iki materyal c¢alisma konumu bakimindan farkhhk
gostermektedir. Beceri kipl ile masa Uzerinde, beceri
onluglyle ise gocugun Uzerine giydirilmek suretiyle galismalar
gergeklestirilebilir. Ogretim sirasinda fiziksel yardim kullaniimasi
onerilmektedir. Baslarda yogun kullanilan fiziksel yardim
zamanla geriye gekilmelidir. Cocuklarin ipuglarindan bagimsiz
tepkileri mutlaka &diillendirilmelidir. Ogretim yéntemleriyle
ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'/ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin 6gretmen tarafindan uygun
bir yerde ve kirlenmeyecek sekilde muhafaza edilmesi
onerilmektedir.




iliskili Oldugu Alan/ | Psikomotor ve Biligsel Beceriler
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyalle gocuklarin ince motor becerilerinin gelistirilmesi
amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal 32 adet boncuk, 32 adet gorev karti, 3 adet tahta
Malzemeler-Pargalar: | Subuk, 2 adetkiip, 1adetkaide ve 3 adet bagciktan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda ilgili materyal masa basi ¢alismalarda kullanima uygundur. “ipe
Kullanim Siireci: boncuk diz” yonergesi verildikten sonra g¢ocugun boncuklari
ipe gegirmesi igin Ogretim siurecinde vyanligsiz Ggretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  yéntemleriyle
ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri: Her etkinlik sonunda materyalin bir saklama kutusunda
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.




8. BOWLING OYUNU

iliskili Oldugu Alan/ | Psikomotor Beceriler
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyalle gocuklara tutma, atma, kavrama, el-goz
koordinasyonu ve denge gibi becerilerin kazandirilmasi
amagclanmaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal 6 adet labut ve 2 adet bowling topundan olusmaktadir.
Malzemeler-Pargalar:

Egitim Ortaminda Bu materyalle oynamak igin bahge ya da gok amagli bir spor
Kullanim Siireci: salonu tercih edilebilir. Cocuklara labut dizme, bowling topunu
tutma, kavrama ve firlatma becerisi yanlssiz 6gretim yontemleri
kullanilarak 6gretilebilir. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli
bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim
Kitapgig'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri: Her etkinlik sonunda materyalin bir saklama kutusunda
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.




0. BOYA SETi (KURU, PASTEL, SULU, PARMAK,

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyallerle g¢ocuklarin ince motor becerilerinin ve
yaraticiliklarinin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 12’li 8 kutu kuru boya, 12’li 8 kutu pastel boya, 12’li 8
kutu sulu boya, 4 kutu parmak boyasi ve 1 kutu yliz boyasindan
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

ilgili materyaller resim-sanat aktivite saatlerinde sinirli
alan boyama ve serbest boyama gibi faaliyetler sirasinda
kullanilabilir. Materyal kullanimi, kullanilan materyalin 6zelligine
uygun olarak ¢ocuklara égretilmelidir. Ornegin sulu boya igin bir
bardaga su koyma, kuru boya icin kalemleri agma vb. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin temizlenerek kaldiriimasi
uzun sireli kullanimi agisindan dnerilmektedir.




10. BOYAMAKITAPLARI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Boyama kitaplari ile c¢ocuklarin ince motor becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 20 adet boyama kitabindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

ilgili kitaplar boyama gibi ince motor beceri kullanimini
gerektiren sanat etkinlikleri derslerinde ya da serbest
zaman ¢alismalarinda  kullanilabilir.  Cocuklara boyama
¢alismasina yonelik becerilerin 6gretiminde yanlissiz 6gretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  ydntemleriyle
ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Boyama kitaplarinin masa basi ¢alismalarda kullaniimasi, her
¢ocuk icin kapaklarina isim etiketi yapistirilmasi ve bir dolap
icerisinde muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.

10




11. BuLtAK KOVASI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ile gocuklarin esleme ve ince motor becerilerinin
gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet bultak kovasi ve 18 parga sekilden olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bultak kovasi ile gergeklestirilecek ¢alismalar yas grubuna gore
farkhhk gosterebilir. Okul 6ncesi donemde bulunan gocuklar
ile oyun halisi Gzerinde, okul ¢agi ¢ocuklarda ise masa basi
calismalarda kullanilabilir.  Gergeklestirilecek  ¢alismalarda
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda bultak kovasi sekillerinin, kova igerisinde
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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12.

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal aracihgiyla cocuklarda gorsel organizasyon
becerilerinin yani sira el-géz koordinasyonu ve ince motor
becerilerin gelistiriimesi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal 54 adet ahsap bloktan olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Sinif icerisinde ya da benzer bir ortamda masa basi ¢alismaya
uygun bir materyaldir. Cocuklara oyun kurmayi 6gretmek
icin 3 diiz, 3 ters seklinde dikdortgen prizmalari Ust Uste
koymalari 6gretilmelidir. Bu oyun becerisinin 6gretiminde
oyunu oynamay! bilen biriyle oynama becerisinin kazandiriimasi
onerilmektedir. Oyun oynama becerisinin kazandirilmasinda
fiziksel ipuglarinin kullanimi tercih edilebilir. Bunun igin gocugun
elinin Uzerinden hafifce tutarak parcalari ¢ekmesi ve kulenin
tepesine yerlestirmesi 6gretilebilir. Cocuklarin bagimsiz tepkileri
odullendirilmeli ve kullanilan fiziksel ipuglar sireg igerisinde
azaltilmalidir. Ogretim ydntemleriyle ilgili detayl bilgiye TANAP
Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda saklanmasi
onerilmektedir.
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13. DENGE TAHTASI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyalle ¢ocuklarda kaba motor becerilerin gelisimine
katki saglamak, denge ve viicut koordinasyonu gerektiren
calismalari yerine getirebilmek amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet ahsap denge tahtasindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

ilgili materyal beden egitimi derslerinde kullanilmak ({zere
dengede durmayi 6gretmek amaciyla kullaniimaktadir. Bu
beceriye heniiz sahip olmayan gocuklar igin baglarda gocugun
elinin Uzerinden tutularak destek verilir Zamanla sunulan
fiziksel yardim azaltilarak ¢ocugun bagimsiz dengede durmasi
desteklenmelidir. ilk baslarda cocuklarin dengede durmaya
yonelik cabalarinin pekistiriimesi énemlidir. ilerleyen siirecte
cocuklarin ipuglarindan bagimsiz tepkilerinin pekistirilmesine
dikkat edilmesi ve zamanla pekistirmelerin belli bir pekistirme
tarifesine bagh kalarak azaltilmasi 6nerilmektedir.

Oneri:

Materyalin ¢ok amagli bir spor salonunda muhafaza edilmesi,
galisma bitiminde o6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmasi ve farkli gocuklarda kullanimi s6z konusu oldugunda
materyalin gerekli temizliginin yapilmasi 6nerilmektedir.
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14. DiL-TERAPI AYNASI

4
\_ /

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

ifade Edici Dil Becerileri ve Taklit Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyalle ¢ocuklara ses, sozcik ve cumle taklidi gibi
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet dil terapi aynasindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocukla karsilikli oturulur. Uygulamaci aynanin bosluk kismina
yuzini denk gelecek sekilde vyerlestirir. Ardindan ¢ocuga
aynaya bakmasi igin yonerge verir ve ¢ocuktan taklit etmesini
istedigi oral motor taklidi gerceklestirir. Ogretim siirecinde
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Bu materyalin kirllmamasi ve gizilmemesi igin dikkatli bir sekilde
saklanmasi ve her 6gretim oturumu sonrasi hijyen agisindan
mutlaka temizliginin yapilmasi dnerilmektedir.
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15. DOKUN-HISSET KARTLARI
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklara farkli tiirde kavramlari 6gretmek amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyalde dort kategoriye iliskin gesitli sayida dokun-hisset
kart1 yer almaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

ilgili kartlarla masa basi calismalarda doku ve desenleri
O0grenme Uzerine ¢alismalar gergeklestirilebilir. Cocukla karsilikli
ya da yan yana oturulur. Cocuga doku ve desenler hedef sayisi
kadar tanitilir. Ardindan ¢ocuktan beklenen hedef doku ya da
deseni gdstermesi beklenir. Ogretim siirecinde yanlissiz 6gretim
yontemlerinden yararlanabilirsiniz.  Ogretim yéntemleriyle
ilgili detayll bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kart setinin kendi kutusu igerisinde
saklanmasi dnerilmektedir.
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal kaba motor ve duyusal becerilerin gelisimini
desteklemek amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 10 adet farkli dokuya sahip diskten olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyalle yapilacak galismalar igin cok amagli spor salonu
ya da okul bahgesi gibi bir ortam tercih edebilirsiniz. Materyalle
gerceklestirilecek calismalarda gocuklar gozleri kapal olarak
elleriyle hissettikleri diskin benzerini ayaklari ile dokunarak
bulmaya cahsir. Farkhi renklerden olusan diskler ile hayal
gliclinlize bagli olarak ziplama, koordinasyon, mesafe tahmini,
renk ve dokunma kavramlarina yonelik gesitli sayida oyunlar
tretilebilir. Ogretim siirecinde yanligsiz 6gretim yéntemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin bir kutu ya da canta
icerisinde muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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17. DOMINO KARTLAR
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklarda ardisiklik ve 6runtl gibi kavramlarin
gelistirilmesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal dort kategoriye ait gesitli sayida domino kartindan
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu oyun i¢in masa ya da yer gibi diiz bir zemine ihtiyag vardir.
Oncelikle oyun oynama sirasini belirlemek icin sayisma yapilir.
Oyun kutusunda bulunan oyun kartlari; oyuna ilk baslayacak
oyuncu tarafindan karistirilarak, ters cevrili bir sekilde Ust
iste kule seklinde dizilir. Bu arada yere de acik olarak bir kart
yerlestirili. Her oyuncu sirayla yerden Ug kart ¢eker. Oyun
baslangi¢ kartinin iki tarafinda bulunan meyvelerle ilerleyecektir.
Birinci sirada oyuna baslayacak olan ¢ocuk oncelikle baslangig
kartinda yer alan iki meyveden birinin elindeki ¢ift meyve
resimleri olan kartlarda olup olmadigina bakar. Hangisi var
ise onun yanina elindeki karti birlestirir. Yok ise oyun siradaki
oyuncuya gecer. Sirasi gelen oyuncu yerde bulunan kartlarin
iki ucundan birine elinde ayni meyveden bulunuyorsa yanina
eslestirir.  Eger oyuncunun elinde yerde bulunan meyve
kartlarindan ayni meyve yok ise, yani eslestirme yapamiyor ise
bu durumda yerde bulunan kart kulesinden bir tane geker. Aynisi
ise eslestirir aynisi degilse “yok” der ve sira diger oyuncuya
gecer. Elindeki kartlari ilk bitiren oyuncu oyunu kazanir.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kartlarin oyun kutusunda muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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18.  EKSiK OLANI BULMA KARTLARI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal cocuklarda goérsel algi, dikkat ve bilissel becerilerin
desteklenmesi amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal ¢ok sayida eksik olani bulma kartindan olugsmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocukla masa basinda calisiimasi 6nerilen bir etkinliktir. Farkli
sekillerde caligilabilir. Cocugun online ayni tipte iki resim
konur ve iki resim arasinda ki farklari sozel olarak ifade etmesi
beklenir. Ogretim siirecinde yanlissiz 6gretim yéntemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonrasi levha ve kartlarin oyun kutusu igerisinde
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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19. EL/PARMAK KUKLA SETi VE SAHNESI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve ifade Edici Dil Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyaller cocuklarin beden dilini ve sozel iletisim
becerilerini kullanarak taklit, ifade edici dil gibi becerilerinin
gelisimine katki saglamak amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 10 adet el kuklasi, 10 adet parmak kuklasi ve 1 adet
kukla sahnesinden olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Materyal gocukla oyun alani ya da ders alani igerisinde
kullanilabilir. Oyun alaninda kullanim konusunda cocuklarla
kuklalar araciligiyla hayali oyunlar oynanabilir. Masa basi
etkinliklerde ise kuklalar gocuklarin dikkatini toplayabilmek
amaciyla kullanilabilir.

Oneri:

El/parmak kuklalarinin bir bez ya da plastik ganta icerisinde
muhafaza edilmesi ve belli bir kullanim siiresinden sonra hijyen
acisindan yikanmasi onerilmektedir.
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20. ESLEME KARTLARI (Rakam, Tane, Renk, Nesne vb.)
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyalle gocuklara esleme becerilerinin kazandirilmasi
amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal ¢ok sayida esleme kartindan olugsmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocukla yan yana oturulur. Masa Uzerine birkag¢ kart konulur.
Kartlar farkli tipte nesneleri simgeleyen kartlar olmalidir.
Ardindan egitimci masada bulunan kartlardan birinin esini alir
ve ¢ocuga karti gostererek “esle” der. Cocuk karti alir ve dogru
kartin Gizerine ya da yanina yerlestirirse davranisi dogru kabul
edilir. Ogretim siirecinde yanlssiz dgretim ydntemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda esleme kartlarinin kutusu igerisinde
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.




21. EvCiLiK SETI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Oyun Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyaller gocuklara oyun becerilerinin kazandirilmasi
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal 21 par¢a mutfak oyuncagindan olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyal ¢ok amaglh sekilde kullanilabilir. Taklit becerileri
icin kullanilabilecegi gibi oyun becerilerinin 6gretiminde de
kullanilabilmektedir. Hedeflenen beceriye gore kullanim sekli
farklilik gostermektedir. Oyun becerilerini 6gretmek amaciyla
kullanilacaksa bir oyun kosesinde, taklit becerisini 6gretmek
amaciyla kullanilacaksa masa basi galismalarda kullanilabilir.
Bunun igin sette yer alan oyuncaklardan yararlanilir. Taklit
galismalariigin 6rnek bir calisma olarak kahve fincanindan kahve
iciyormus gibi yapma, bigakla yemek kesiyormus gibi yapma
vb. &rnekler verilebilir. Ogretim siirecinde yanlissiz dgretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  ydntemleriyle
ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin bir kutuda ya da oyun
késesinde muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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22. EYLEM KARTLARI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler, Alici ve ifade Edici Dil Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyal c¢ocuklara cesitli eylemleri tanima ve ifade
etmelerine yardimci olmak amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal ¢ok sayida eylem kartindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Materyalin masa basi calismalarda kullaniimasi dnerilmektedir.
ilgili materyal iki farkl sekilde kullanilabilmektedir. ilk uygulama
ornegi olarak cocugun onlne farkh eylemleri igeren kartlar
konarak hedef bir eylemi gostermesi istenebilecegi gibi tek
tek kartlar gosterilerek “ne yapiyor”, “ne igiyor”, “nerede” gibi
sorular sorulabilir. Bu kartlarla hem alict hem de ifade edici
dil becerilerinin galsiimasi mimkiindir. Eylem tanima ve
ifade etme c¢alismalarinda yanlissiz 6gretim yontemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitap¢igi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kartlarin kutusu igerisinde muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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23. FARKLI BOYUTLAR

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklarda atma-tutma, el-g6z koordinasyonu gibi
becerilerin desteklenmesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 8 adet top ve 1 adet pompadan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Toplarin ¢ok amagli spor salonlari ya da agik alanlarda kullanimi
onerilmektedir. Atma-tutma becerisi yeterli diizeyde olmayan
cocuklarla baslarda mesafenin kisa tutulmasi 6nerilmektedir.
Calismanin baslarinda 1 adim mesafeden atma-tutma ¢alismasi
yapilirken, bu mesafe zaman igerisinde adim sayisi artirilarak
devam ettirilebili.  Ogretim siirecinde yanlissiz  6gretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  yéntemleriyle
ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda toplarin kaybolmamasi igin bir sepet
icerisinde muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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24,

UKLERDE SEPET/KOVA

Kullanim Amaci:

Bu materyal egitim materyallerinin muhafaza edilmesi ve egitim
ortaminin organize edilmesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 3 adet sepetten olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu sepetleri egitim ortaminda sikca kullandiginiz egitim
materyallerini organize etmek amaciyla kullanabilirsiniz.
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Oneri:

Materyallerin belli zaman araliklariyla temizliginin yapilmasi
onerilmektedir.




25. GEOMETRIK CiSIMLER

| \

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklara geometrik sekilleri 6gretmek amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 11 adet geometrik sekilden olugsmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu tiir materyalleri ¢ocuklara geometrik sekillerin isimlerini
Ogretirken kullanabilirsiniz. Gergeklestirilecek ¢alismalarda
¢ocukla yan yana ya da ¢apraz olacak sekilde oturulur. Cocugun
oniine miktari en az iki olacak sekilde sekiller konur. Cocuga
gbstermesi istenen geometrik cisim adi soylenir. Cocuk
gosterdiginde odullendirilin.  Gosteremediginde ise fiziksel
yardim sunularak gostertilir. Bunun yani sira ilgili materyalle
sekillerin adini ifade etme becerisi de ¢alisilabilir. Bunun igin
ilgili materyal ¢ocuga gosterilir ve “Bu hangi sekil?” sorusu
sorulur. Cocuk dogru tepkide bulundugunda édullendirilir. Hatali
tepkiler icin sézel ipuglari kullanilir. Ornegin “Soyle: Silindir”
vb. Bu materyalle ayni zamanda renk tanima, nesne sayma ve
gruplamaya yonelik ¢alismalarda gergeklestirilebilir.

Oneri:

Her etkinlik sonunda pargalarin kilitli bir poset igerisinde
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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26.  HiKAYE KiTAPLARI SETi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklarin dinleme-anlama gibi becerilerin yani sira
ifade edici dil becerilerini gelistirmek amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 10 adet hikaye kitabindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocuklara masa basi ya da sinif igerisinde dikkatini dagitmayacak
bir ortamda hikaye okunur. Hikaye okunurken hikdyede yer alan
cumleler bireysellestirilebilir. Uzun cUmleler yerine gocugun
mevcut dil diizeyine uygun cumleler tercih edilebilir. Her
sayfada g¢ocuga ilgili resim gosterilirken resmin gosterilmesine
paralel olarak ilgili cimle okunur. Hikdyenin uzunluk ya da kisalik
suresi gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve performanslarina gére
bireysellestiriimelidir. Hikdye sonunda 6gretmen hikaye ile ilgili
basit sorular sorabilir. Ornegin; “Kim kapiyr acti?”, “Cocuklar
neredeydi?” vb. Cocuklara basit diizeyde sorular sorabilmek
icin anlatilan hikayenin bu sorularin cevabini icerdiginden emin
olmaniz gerekmektedir. Ogretim siirecinde yanlissiz 6gretim
yontemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim yontemleriyle
ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'/ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda hikaye kitaplarinin bir dolap igerisinde ya
da kitaplhkta muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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27. iLiSKi KURMA KARTLARI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklarda olaylar hakkinda neden-sonug iligkisi
kurabilmeyi gelistirmek ve kavramsal cerceve olusturmak
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 kutu iliskili resimli kart, 1 adet iliskilendirme levhasi,
5 adet resim ve iliskilendirme kartindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Uygulama slrecinde 6gretmen ve gocuk yan yana olacak
sekilde masa basinda oturur. Ogretmen masa (zerine
iliskilendirme levhasini koyar. Levhanin 6ntine iliskilendirecegi
materyalleri koyar ve ¢ocuga “kartlari iliskilendir” yonergesini
verir. iliskilendirmenin  6gretimi icin yanlissiz  6gretim
yéntemlerinden yararlanabilirsiniz. ilk baglarda ¢ocuklarin
dogru tepkilerinin pekistirilmesi énemlidir. ilerleyen siiregte
cocuklarin ipuglarindan bagimsiz tepkilerinin pekistiriimesine
dikkat edilmesi ve zamanla pekistirmelerin belli bir
pekistirme tarifesine bagli kalarak azaltilmasi Gnerilmektedir.
iliskilendirmede giicliik ceken gocuklar igin kartlar tizerinde 6n
sohbet calismasi yapilabilir. Ornegin, baliklar denizde yiizer ya
da meyveler agag dallarinda yetisir vb.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kartlarin kutusu igerisinde muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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28.

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyalle c¢ocuklarin el-géz koordinasyonunu, ince
motor becerilerini ve gorsel algl becerilerini gelistirmek
amagclanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet levha, 4 adet ip gecirme aparati ve 12 adet
ipten olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocuklarin bu calismayi rahatga gergeklestirebilecekleri bir
¢alisma ortami tercih edilmelidir. Cocuklara bir model verilip bu
modeli yapmalari istenebilecegi gibi model olmadan bir model
olusturmasi da istenebilir. Bu noktada dikkat edilmesi gereken
gocugun sahip oldugu performans diizeyini iyi bilmektir. Ogretim
surecinde yanlissiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim yontemleriyle ilgili detayh bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitap¢igi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin kutusunda muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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KAVRAM KARTLARI (Renk, Sekil, Sayi, Duygu, Giysiler,

Tasitlar, Meyveler, Sebzeler vb.)

iliskili Oldugu Alan/ | Bilissel, Alici ve ifade Edici Dil Becerileri
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyal gocuklara gesitli kavramlarin isimlerini 6gretmek
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal ¢ok sayida kavram kartindan olusmaktadir.
Malzemeler-Pargalar:

Egitim Ortaminda Bu materyalle ¢ocuklara gesitli nesnelerin isimleri 6gretilebilir.
Kullanim Siireci: Calisma alani olarak masa basi galisma tercih edilebilir.
Cocugun 6nline birkag nesne karti konarak, hedef nesne kartini
gostermesi istenebilir. Bir diger calisma 6rnegi olarak nesne
isimlerini ifade etme calismalari gergeklestirilebilir. Ogretim
surecinde yanhssiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim ydntemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan ulasabilirsiniz.
Oneri: Her etkinlik sonunda kartlarin kutusunda ve bir dolap igerisinde
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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30. KONUSMA KARTLARI

P

SINEMA

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

ifade Edici Dil Becerileri ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyalle tek sozclik ya da daha fazla sézclk kullanabilen
¢ocuklarin dil ve konusma becerilerinin gelistirilip artiriimasi
amagclanmaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal ¢ok sayida konusma kartindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocugun 6niine érnek bir kombinasyon konur. Ornegin elma
resmi, elma yiyen bir ¢ocuk resmi vb. Resimler sirayla 6gretmen
tarafindan gosterilir ve adlandirilir. Cocuktan sdylenen ifadeleri
tekrar etmesi istenir. Ardindan ¢cocuga yanitlayabilecegi diizeyde
5N 1K sorulari sorulur. Ornegin “Kim elma yiyor?”, “Elma ne
yapilir?” vb. Bu sayede gocuklarin konusmasinin yani sira sebep-
sonug iliskisi kurma ve Once-sonra gibi kavramlara yonelik
becerileri desteklenebilir. Ogretim siirecinde yanlissiz gretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  ydntemleriyle
ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapcig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kartlarin kutusunda muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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31. KULEOYUNU

A
ﬂ -

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklara el-gbz koordinasyonu, ince motor
ve gorsel organizasyon becerilerinin  6gretimi amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal 12 adet kovadan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu ¢alismayi gergeklestirmek i¢in masa ya da ¢ocuklarin yasina
uygun olarak oyun halisi tercih edebilirsiniz. Kulede yer alan
kovalar gocugun ontine karisik bir sekilde konulduktan sonra
¢ocuktan kule yapmasi istenir. Kule yapmakta guglik ¢eken
cocuklar igin Ogretimsel dlzenlemeler yapilabilir. Baslarda
yalnizca iki kova ile baslanip, kova sayisi ¢ocuk yapabildikce
artirilabilir. Ogretim siirecinde yanlissiz 6gretim ydntemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Materyalin her etkinlik sonunda bir dolapta ya da rafta ic ice
muhafaza edilmesi dnerilmektedir.
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32. LABIRENT

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklarda gorsel algi, el-g6z koordinasyonu ve ince
motor becerilerin gelistiriimesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet labirent oyun levhasi ve 2 adet tutma
aparatindan olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Materyalin kullanimi igcin masa basi ¢alismalar tercih edilebilir.
Etkinlik oncesi materyal masaya konurve cocuga oyuna basglamasi
icin “hadi toplarin yolunu bul” gibi bir yénerge verilir. Cocugun
tutma aparatlarini kullanarak toplari tagimasi icin 6gretim
strecinde yanlissiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim ydéntemleriyle ilgili detayh bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda ya da bir dolapta
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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33. MESAFE TAHMIN OYUNU

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal g¢ocuklarda kaba motor becerilerin ve el-goz
koordinasyonun gelistirilmesi amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 5 adet halka, 5 adet ¢ubuk ve 2 adet diizenekten
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu calismayi bahgede, ¢ok amagli bir spor salonunda veya
sinif ortaminin  metrekaresi yeterli ise sinif ortaminda,
gerceklestirebilirsiniz. Duzenek ¢ocugun baslarda bagimsiz
yapabilecegi bir mesafeye konumlandirilir. Ardindan kurallar
gocuga agiklanir. Cocugun elinde bulunan halkalari diizenekte
yer alan gubuklara firlatarak yerlestirmesi istenir. Cocugun
bagimsiz olarak halka yerlestirmesi gozlendikten sonra oyuncak
ile cocuk arasindaki mesafe asamali olarak artirilabilir. Ogretim
surecinde yanhssiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim yoéntemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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34. MIKNATISLI OLTA OY

=
?

&

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal c¢ocuklarda el-géz koordinasyonu, gorsel
organizasyon ve dikkat becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet ahsap akvaryum, 2 adet olta ve 10 adet ahsap
oyuncak baliktan olugsmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Kligik yas ¢ocuklarla bir oyun halisi Gizerinde calisilabilecegi
gibi buyuk yas grubu cocuklar icin masa basi galismalarda
kullanilabilir. Cocuga giris yonergesi olarak “hadi balik
yakalayalim” yonergesi verilebilir. Ardindan gocugun oltayi
almasi ve balik tutmasi igin 6gretim siirecinde yanlissiz 6gretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  ydntemleriyle
ilgili detayll bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapcig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda ya da bir rafta
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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K ALETLERI SETi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal g¢ocuklarda el-géz koordinasyonu, ince motor
beceriler, isitsel uyaranlari ayirt etme ve ritim duygusunu
gelistirmek amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet davul, 2 adet ritim ¢ubugu, 2 adet zil, 1 adet
saksafon ve 2 adet kasiktan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyal, ¢ocuklarla ritim galismalarinin yani sira serbest
zaman etkinlikleriyle mesgul olma amaciyla da kullanilabilir.
Bununigin masa basi calismalar tercih edilebilecegi gibi kiiciik yas
gocuklar igin oyun halisi da tercih edilebilir. Ritim ¢alismalarinda
model olma yoluyla 06gretim gerceklestirilebilecegi gibi
video model ile &gretim ydntemi de kullanilabilir. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin kendi kutusunda ya da bir
kapakli kutu igerisinde muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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36. OKUMA-YAZMA BECERiSi OGRETiMi SETi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bumateryal cocuklara okuma-yazma becerilerinin kazandiriimasi
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 8 adet Afacan okuma dizisi serisi, 2 adet Afacan hizh
okuma dergisi, 1 adet Afacan ¢alisma yapraklari kitapgigi, 1 adet
Afacan Hece kitabi, 1 adet Afacan ile okuma-yazma 6greniyorum
kitabi, 5 adet Su ile okuma-yazma 6greniyorum kitabi ve hece
kartlari setinden olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Okuma-yazma becerilerinin 6gretiminde masa basi ¢alismalari
tercih edebilirsiniz. Her kitabin nasil calisiimasi gerektigi ile ilgili
kitaplarda yer alan yénergeleri takip etmeniz 6nemlidir. Ogretim
surecinde yanlssiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitap¢igi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kitaplarin bir dolap igerisinde muhafaza
edilmesi dnerilmektedir.
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37. OYUN HAMURU VE APARATLARI

>

S

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Oyun Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklarda ince motor ve oyun becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 4 adet oyun hamuru, 5 adet ahsap merdane ve 17
adet oyun hamuru aparatindan olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Oyun hamurlari ¢ocuklarla modele bakarak sekil yapma, taklit
becerileri ve oyun becerileri gibi konularda ¢ok amagh olarak
kullanilabilmektedir. Cocuklarla taklit galisirken “béyle yap”,
“benim gibi yap” denerek model olunabilir. Cocuk dogru
tepkide bulunursa 6dullendirilebilir, yardima ihtiyag duyar ise
fiziksel yardim sunulabilir. Bunun yani sira modele bakarak
sekiller olusturma galismasinda ise ¢ocuga masada bir model
hazirlanabilir ve “hadi simdi sen aynisini yap” gibi bir yonerge
verilebilir. Ardindan gocugun modele bakarak modelin aynisini
yapmasli beklenir. Yardima ihtiya¢ duymasi durumunda fiziksel
yardim kullanilabilir ve nasil yapacagl konusunda g¢ocuga
rehberlik edilebilir.

Oneri:

Bu materyalin kullaniminda hijyen agisindan masa basi
calismalarin tercih edilmesi Onerilmektedir. Oyun hamurlari
her etkinlik sonunda kendi kutusunda ve kutunun agzi sikica
kapatilmis bir sekilde muhafaza edilmelidir.
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38. OYUNCAK BEBEKLER

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Oyun Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyal c¢ocuklarda oyun becerilerinin gelistiriimesi
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal seti 10 adet oyuncak bebekten olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Oyuncak bebeklerle g¢ocuklarda oyun becerileri ¢alisilabilir.
Bebeklere yemek yedirme, uyutma, sa¢ tarama, bebekleri
birbirleriyle konusturma vb. galismalar gergeklestirilebilir. Bu
becerilerin 6gretiminde yanligsiz 6gretim yontemleri ya da
video model ile 6gretim gibi tekniklerden yararlanabilirsiniz.
Ogretim ydéntemleriyle ilgili detayh bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her oturum sonunda oyuncak bebeklerin bir bez ¢anta ya da
dolap igerisinde toz tutmayacak bir sekilde muhafaza edilmesi
Onerilmektedir.
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39. OYUNCAK MUTFAK KOSESI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Oyun Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyalle cocuklarda oyun becerilerinin yani sira psikomotor
becerilerin gelisimine katki saglanmasi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet ahsap mutfak standindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Oyuncak mutfak kdsesi cocuklara oyun becerilerinin 6gretiminde
kullanilabilecek materyallerden biridir. Bu materyalle ¢cocuklar-
la yemek pisiriyormus gibi yapma, yemek yiyor gibi yapma, sofra
kuruyormus gibi yapma senaryolariyla oyun oynama becerileri
calisilabilir. Bu oyunlarin 6gretiminde video model ile 6gretim,
etkinlik gizelgeleriyle 6gretim gibi tekniklerden yararlanilabilir.
Ogretim yontemleriyle ilgili detayh bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin tamir kosesinde muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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40. BASKET POTASI VE FiLESi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyalle ¢ocuklarda el-géz koordinasyonunu saglama,
denge, atma, tutma ve firlatma gibi becerilerin gelistirilmesi
hedeflenmektedir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet pota ve 1 adet pota filesinden olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Potaya top atma galismasi gergeklestirilirken gocuklarin mevcut
performans dizeyleri dikkate alinmalidir. Henliz ¢ok uzak
noktaya top firlatamayan c¢ocuklarda potaya ¢ok yakin olacak
sekilde ¢alismalara baslanabilir. Ornegin baslarda potaya biradim
mesafede, ilerleyen asamalarda iki, sonrasinda ti¢ adim olacak
sekilde giderek mesafe artirilabilir. Cocugun yapabilecegi bir
noktadan baslamak ¢ocugun motivasyonu artiracaktir. Ogretim
slirecinde yanligsiz 6gretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz.
Ogretim yéntem-leriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan
Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Potanin belli bir yere sabitlenerek kullaniimasi 6nerilmektedir.

40




OYUNCAK TAMIR KOSESI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Oyun Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyalle cocuklarda oyun becerilerinin yani sira psikomotor
becerilerin gelisimine katki saglanmasi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet oyuncak tamir késesi, 1 adet oyuncak sepet ve
7 adet oyuncak el aletinden olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Oyuncak tamir kosesinde oyun becerilerinin  yani sira
cesitli nesneli taklit becerileri ¢alisilabilmektedir. GCocuklara
oyuncaklarla bir seyleri tamir ediyormus gibi yapma becerisinin
kazandirilmasinda yanligsiz 6gretim yontemleri, video model ile
Ogretim ya da etkinlik gizelgeleri ile 6gretim gibi tekniklerden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin tamir kosesinde muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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42. OYUNCAK TASITLAR

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Oyun Becerileri

Kullanim Amaci:

Bu materyaller ¢ocuklarin oyun ve ince motor becerilerinin
gelistirilmesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 8 adet oyuncak arabadan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

ilgili materyal pek g¢ok amagla kullanilabilir. Materyallerle
ozellikle nesne pargalarini adlandirma, renkleri tanmima/
ifade etme, nesnelerle yapilan taklitler ve oyun becerileri gibi
beceriler galigilabilir. Bu becerilerin kazandiriimasinda yanlssiz
Ogretim yontemlerinden, etkinlik gizelgeleri ya da video model
ile 6gretim gibi tekniklerden vyararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin bir kutu igerisinde ya da oyun
kosesinde muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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AK TERAZi VE AGIRLIK SETi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklara agirlik ve hafiflik gibi kavramlari 6gretmek
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet ahsap tarti ve 6 parga agirlik setinden
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Cocuklara agir ve hafif gibi kavramlarin 6gretiminde
kullanilabilecek terazi ve agirhk seti ile ilgili ¢alismalar
masa basinda yurGtilebilir. Baslarda 6gretmen liderliginde
yuritulecek bu tip bir calismada 0Ogretmen terazinin bir
tarafina bir agirlik koyarken diger tarafina iki agirlk koyar ve
¢ocuktan agir ya da hafif olani gostermesini ister. Cocuga bu
becerinin kazandiriimasinda yanligsiz 6gretim yontemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitap¢igi’ndan
ulagabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda ya da bir kdsede
muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.
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44, OBRUNTU OLUSTURMA KARTLARI

ALRLZLD™

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal, gocuklara okuma-yazma c¢alismalarinin 6n kosul
becerilerinden biri olan ériintl kurma becerisinin kazandirilmasi
amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyalde ¢ok sayida 6riinti karti bulunmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu calismanin masa basinda ydrttilmesi 6nerilmektedir.
Ogretmen cocukla yan yana ya da ¢apraz olacak sekilde oturur.
Cocugun 6niline bir orinti modeli karti ve 6riintlinin sonuna
eklenebilecek birkag segenekli kare kart koyar. Ardindan
¢ocuga “sirala” yonergesini verir. Cocugun kartlarda yer alan
gorselleri bastan bagslayarak isimlendirmesi ve siraya hangi
karti koyacagini sdylemesi i¢in model olma ipucu kullanabilir.
Ornegin “elma-armut-elma-armut” ardindan “Soyle: elma”
seklinde bir model ve sozel ipucu verebilir. Cocuga oOrintu
yapma becerisinin  kazandirilmasinda yanlissiz  6gretim
yontemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim yontemleriyle
ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'/ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda saklanmasi
onerilmektedir.
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45. PARCA BUTUN ESLEME

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklara parga-bitiin iligkisi kurmayi 6gretmek
amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyalde ¢ok sayida parga-butin iliskisi gerektiren kart yer
almaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Masa basi calisma gerektiren bir etkinliktin. Cocuk masaya
oturtulur. Ardindaniliski kurmasini gerektirecek kart seti gocugun
onilne konur ve “pargalari birlestir” gibi bir yonerge verilir.
Cocuga pargalari birlestirme becerisinin kazandiriimasinda
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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46. PARCALARI TAK CIKAR (BLOK) OYUNU

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklara biligsel, gorsel organizasyon ve ince
motor becerilerin kazandirilmasiyla amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 92 adet bloktan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyal i¢in oyun halisi ya da masa basi ¢alisma tercih
edilebilir. Materyalle serbest zaman ¢alismalari ya da modele
bakarak sekil olusturma ¢alismalari gergeklestirilebilir. Modele
bakarak sekiller olusturmayakule yapma, arabayapmayadaagag
yapma ornek olarak verilebilir. Bu becerilerin kazandiriimasinda
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin 6zel gantasinda muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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47. RAKAM NESNE ESLEME KARTLARI
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklara sayma, eslestirme ve temel aritmetik
becerilerinin 6gretimi amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal ¢ok sayida nesne ve sayi kartindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu etkinlik icin masa basi calisma tercih edilebilir. Cocukla yan
yana olacak sekilde oturulur. Baglangigta yalnizca bir rakam ve
bir nesne karti ile baslanabilir. Cocuga “sayarak esle” yonergesi
verilir. Cocugun 6nce nesne kartinda yer alan nesneleri saymasi
ardindan rakami okumasi igin fiziksel ve sézel yardim sunulur.
Zamanla rakam ve nesne sayisi yaniltici olmasi ve ayirt etme
becerisini kazandirmak amaciyla asamali olarak artirilir. ipucu
islem sureci ayni sekilde uygulanir. Cocuklara bu becerinin
kazandirilmasinda diger yanlgsiz 6gretim yontemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda saklanmasi
onerilmektedir.
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48. RENKLi AHSAP BLOKLAR

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal cocuklarda el-g6z koordinasyonu, yaratici diisinme
ve gorsel organizasyon yapabilme becerisinin gelistiriimesi
amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 60 adet ahsap bloktan olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Ahsap bloklarla oynama galismasi masa basinda ya da kiglk
yas cocuklarla bir oyun kosesinde gergeklestirilebilir. Cocugun
serbest oynamasinin yani sira yapilandiriimis 6gretim oturumlari
da dlzenlenebilir. Basglarda ¢ocuklara bloklari Ust tste koyma,
yan yana dizme gibi basit becerilerin 6gretimi ile baslanip,
ilerleyen asamalarda daha komplike modeller olusturmasi
icin dgretim yapilabilir. Ogretim siirecinde yanligsiz 6gretim
yontemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim yontemleriyle
ilgili detayl bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda ahsap bloklarin bir oyun kdsesinde
dizili ya da bir saklama kutusu igerisinde muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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49. RENKLI Civi OYUNU

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel ve Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal c¢ocuklarda el-goz koordinasyonu ve gorsel
organizasyon becerilerinin gelistirilmesi amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet ¢ivi takma levhasi ve 260 adet ¢ividen
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyal ¢ok amagli olacak sekilde kullanilabilir. Materyalin
kullanim amaci; renkleri 6grenme, nesne sayma, modele
bakarak sekil olusturma gibi farkh etkinlikler olacak sekilde
cesitlendirilebili.  Burada oOnemli nokta g¢ocukta hangi
performans alaninin gelistirilmesi gerektiginin belirlenmesidir.
Ogretim sirasinda kullanacaginiz ipuglar 6gretmek istediginiz
hedef davranisa iliskin farkhlik gosterebilir. Renkleri ifade etmeyi
Ogretiyorsaniz sozel ipuglari, modele bakarak sekil olusturmayi
Ogretiyorsaniz fiziksel ipucu kullanmaniz uygun olacaktr.
Ogretim  siireclerinde  yanlissiz  dgretim  ydntemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgig’'ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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50. RESiMLi TOMBALA

RESIMUIETOMBALE

iliskili Oldugu Alan/ | Bilissel Beceriler
Ders/Beceri:

Kullanim Amaci: Bu materyal gocuklarda dikkati yoneltme, esleme ve iliskilen-
dirme becerilerinin gelistiriimesi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan | Materyal ¢ok sayida resimli tombala kartindan ve kiguk resimli
Malzeme'er-Par;alar: kartlardan olusmaktadlr.

Egitim Ortaminda Her oyuncuya buytk kartlardan bir adet verilir ve resimli taraf
Kullanim Siireci: acik olacak bigimde éniine koymasi istenir. Kiiglik kartlar karisik
olarak resimli tarafi yere bakacak sekilde st Uste konur. En
Ustteki kart alinarak oyunculara gosterilir. Bu kartin éniindeki
kartta yer alan nesnelerle iliskili oldugunu disinen oyuncu
kart alir ve iliskili oldugu fotografin Ustiine koyar. Sirayla diger
kartlar acilr. Buyuk karttaki bosluklarin hepsini tamamlayan ilk
oyuncu oyunu kazanir. Bu oyun becerisinin kazandirilmasinda
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri: Her etkinlik sonunda materyalin kutusunda muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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51. SIRALI OLAY KARTLARI
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklarda olaylari olus sirasina gore siralama,
muhakeme yapabilme, neden-sonug iliskisi kurabilme ve zaman
kavraminin gelisimini saglamak amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 144 adet siralama kartindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Olaylari olus sirasina gore siralama becerisi iki asamada
calisiimaktadir. Kartlar kendi icerisinde organize edebilme ve
ayni zamanda kartlarda yer alan eylemleri ifade edebilme olmak
Uzere iki asamada galigilir. Kartlari olus sirasina gore siralama
becerisi 0gretilirken ¢ocuga “kartlari sirala” yonergesi verilir.
Ardindan fiziksel yardim kullanilarak kartlari siralamasi saglanir.
Bir sonraki asamada ise sirayla kartlarda yer alan eylemleri ifade
etme c¢alismasi gergeklestirilir. Bu asamada sozel ipucu kullanilir.
Ornegin “Séyle: Yemek yiyor” vb. Cocuklarin ipuglarindan
bagimsiz tepkileri mutlaka 6dullendirilmeli ve kullanilan ipuglari
siireg icerisinde geriye ¢ekilmelidir. Cocuklara olay kartlarini
siralama ve olaylar ifade etme becerisinin kazandiriimasinda
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulagabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kartlarin kutusunda muhafaza edilmesi
Onerilmektedir.
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52. SOSYAL BECERi OGRETiMi SETi

SOSYAL
BECERI OGRETIM
SET

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel ve Sosyal Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklarin sosyal olay ve durumlari anlamalarini
ve neden-sonug iliskisi kurabilmelerini 6gretmek amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 162 pargadan olugsmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu calisma icin masa bagi bir ortam tercih edilebilir. Etkinlik
sirasinda ¢ocugun yanina oturulabilir. Pakette yer alan hedef
davraniglarin 6gretimine iliskin pakette yer alan yonergeleri
takip edebilirsiniz. Sosyal beceri 6gretim seti icerisinde yer alan
becerilerin kazandiriimasinda yanligsiz 6gretim yontemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin kutusunda muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal c¢ocuklarda dikkat, uzamsal dusinme, gorsel
organizasyon ve matematik becerilerinin gelistiriimesi amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan
Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet ahsap tangram levhasi ve 7 parga ahsap
tangram seklinden olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Tangram oyununun bazi kurallari vardir. Bir sekil yaparken 7
tangram pargasini kullanmali, diiz ve yatay olarak higbir parga
Ust Uste gelmemeli ve pargalar birbirleri ile temas halinde
olmalidir. Tangram ile es ve benzer gokgenler, uzamsal sekiller,
alan ve gevre hesaplari olusturabilirsiniz. Ozel egitimde modele
bakarak ayni sekli ortaya g¢ikarma bigiminde de parga sayisi
baslarda bireysellestirilerek kullanilabilir. Bunun igin gocuga
bir model hazirlayip, aynisini onun yapmasini isteyebilirsiniz.
Cocuklara tangram modeli yapma becerisinin kazandirilmasinda
yanlissiz dgretim yontemlerinden yararlanabilirsiniz. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda tangram pargalarinin levhasi lzerinde ve
bir rafta muhafaza edilmesi 6nerilmektedir.

53



54. TRAMBOLIN

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal gocuklarda kaba motor becerilerinin gelisimini
desteklemek amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet trambolinden olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Trambolin ile ziplama ve dengede durma calismalari
gerceklestirilebilir. Bunun yani sira materyal gocuklarda bir
motivasyon araci olarak kullanilabilir. Trambolinde ziplamayi
O0gretmek icin baslarda ¢ocugun elinden tutarak ona rehberlik
edebilirsiniz. ilerleyen zamanlarda sundugunuz fiziksel yardimi
azaltmaniz gerekmektedir. Bu siiregte azalan fiziksel yardima
paralel olarak pekistirmelerinizi en az sundugunuz ipucu
diizeyinde yapmaniz énemlidir. ilerleyen siirecte pekistirmelerin
belli bir pekistirme tarifesine bagh olarak siliklestirilmesi
onerilmektedir. Pekistirmeye iliskin detayl bilgiye TANAP
Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Trambolinin uzun streli kullanimi igin ayakkabi ile kullanimindan
kaginilmali ve muhafaza igin kapal ¢ok amagli spor salonlarinin
tercih edilmesi 6nerilmektedir.
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55. varBoz

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Yapboz etkinlikleri ile gocuklarin ince motor ve gorsel alg
becerilerinin gelistiriimesi amaglanmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 9 adet hazneli yapbozdan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Yapboz calismalari masa baginda ya da bir oyun halisi lizerinde
gerceklestirilebilir.  Calismaya baslamadan 0Once ¢ocuga
“yapboz yap” yonergesi verilir. Cocuklara yapboz yapma
becerisinin kazandiriimasinda yanligsiz 6gretim yontemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayli bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitap¢igi’ndan
ulagabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda yapbozlarin bir dolap igerisinde ve bir
sonraki 6gretim oturumuna hazir bir sekilde muhafaza edilmesi
onerilmektedir.
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56. YAZMAYA HAZIRLIK BECERI SETi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor ve Bilissel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal ¢ocuklara okuma-yazmaya hazirlk becerilerinin
kazandirilmasi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet gizgi ¢alismasi, 1 adet dinleme egitimi, 1 adet
dikkat ve zeka, 1 adet yazi defteri, 1 adet okuma belgesi, 1 adet
yazi sablonu, 4 adet yazmaya hazirlik calisma kitabi, 50 parga
kalem stingeri ve 10 adet avug igi aparattan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Okuma-yazmaya hazirlik becerilerinin 6gretimi icin masa basi
calismalar tercih edilebilir. Ogretim siirecinde kitapgiklarda yer
alan yonergeleri takip etmeniz 6nemlidir. Kitapgiklarda yer alan
becerilerin 6gretimine iliskin yanhssiz 6gretim yontemlerinden
yararlanabilirsiniz. Ogretim yontemleriyle ilgili detayl bilgiye
TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan
ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin bir dolap rafinda ya
da ¢ocuklarin kisisel dolaplarinda muhafaza edilmesi
Onerilmektedir.
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57. 2IT KAVRAM KARTLARI

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Biligsel Beceriler

Kullanim Amaci:

Bu materyal, ¢ocuklara dogada yer alan ve ztlik igeren
kavramlari 6gretmek amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal ¢ok sayida zit kavram kartindan olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Z1t kavram kartlari ile masa basi ¢alismalar gergeklestirilebilir,
bununigin gocugun yanindaya da arka ¢caprazinda oturabilirsiniz.
Sonrasinda gocugun 6nlne zithk ifade eden kartlari koyabilir ve
hedef zit kavrami géstermesi icin ydnerge verebilirsiniz. Ogretim
siirecinde yanligsiz 6gretim yontemleri kullanilabilir. Ogretim
yontemleriyle ilgili detayli bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol
Projesi Ogretmen Egitim Kitapgigi’ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda kartlarin kendi kutusu icerisinde muhafaza
edilmesi dnerilmektedir.
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58. GORSEL SANATLAR SETi

iliskili Oldugu Alan/
Ders/Beceri:

Psikomotor Beceriler

Kullanim Amaci:

Bumateryaller, gérsel sanatlar gibi etkinlikler sirasinda gocuklarin
ince motor becerilerini ve yaraticiliklarini desteklemek amaciyla
kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 4 adet sekilli makas, 2 adet delge¢ ve 8 adet baski
kiiptinden olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Bu materyallerin kullanimi igin masa basi calismalar tercih
edilebilir. Materyallerin kullanimi i¢in tuval ya da resim
defteri gibi ek bir materyale ihtiya¢ duyabilirsiniz. Cocuklarin
materyalleri  kullanarak  6zglin  galismalar olusturmasini
saglamak amaciyla 0Ogretim sirecinde vyanlissiz Ogretim
yéntemlerinden vyararlanabilirsiniz.  Ogretim  ydntemleriyle
ilgili detayll bilgiye TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen
Egitim Kitapcig’'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Her etkinlik sonunda materyallerin kutusunda muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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59. ANDROID iSLETiM SISTEMLi TABLET BiLGISAYAR ve KILIFI

Kullanim Amaci:

Android isletim sistemli tablet bilgisayar araciligiyla teknolojinin
egitim sireclerine etkin entegre edilmesi amacglanmaktadir.
Tablet bilgisayar kilifi ise tablet bilgisayarin darbelere ve
dismelere karsi korunmasi amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet tablet bilgisayar, 1 adet sarj aleti ve 1 adet deri
tablet bilgisayar kiifindan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

Tablet bilgisayar icerisinde yer alan mobil uygulama marketleri
araciligiyla pek ¢ok egitsel mobil yazilimi tablet bilgisayariniza
indirebilir ve derslerinizde kullanabilirsiniz. Bunun igin arama
cubuguna kullanmak istediginiz yazihma iliskin anahtar
sézciikleri girmeniz yeterli olacaktir. Ornegin etkinlik gizelgeleri,
matematik, 6ykl siralama vb. Kullanabileceginiz egitsel mobil
yazilimlara TANAP Egitim Uzanan Yol Projesi Ogretmen Egitim
Kitapgigi'ndan ulasabilirsiniz.

Oneri:

Tablet bilgisayarin koruma kilifi igerisinde ve kilitli bir dolapta
muhafaza edilmesi dnerilmektedir.
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60

BiLGISAYAR

Kullanim Amaci:

Dizlistli  bilgisayar, ¢ocuklar icin egitim materyallerinin
tasarlanmasi, bireysellestirilmis egitim programlarinin ve
gelisim raporlarinin yazilmasi amaciyla kullanilmaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet diz Ustl bilgisayar ve 1 adet sarj kablosundan
olugmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

e Yazili ve gorsel etkinlik materyalleri hazirlanabilir.

e Bireysellestirilmis  egitim ve  6gretim  programlar
hazirlanabilir.

e Gelisim raporlari hazirlanabilir.

e Gozlem raporlari hazirlanabilir.

Oneri:

Dizlsti bilgisayarin guvenli bir yerde, mimkiinse Kkilitli bir
dolapta saklanmasi dnerilmektedir.




61. RENKLI LASER YAZICI

Kullanim Amaci:

Yazih materyal kullanimi gerektiren etkinliklerin, gelisim
raporlarinin  ve bireysellestirilmis  egitim programlarinin
ciktisinin alinmasi amaciyla kullaniimaktadir.

Materyalde Bulunan

Malzemeler-Pargalar:

Materyal 1 adet lazer yazicidan olusmaktadir.

Egitim Ortaminda
Kullanim Siireci:

e Yazili ve gorsel etkinlik materyallerinin giktisi alinabilir.

e Bireysellestirilmis egitim ve 6gretim programlarinin giktisi
alinabilir.

e Gelisim raporlarinin giktisi alinabilir.

e GoOzlem raporlarinin giktisi alinabilir.

Oneri:

Yazicinin givenilir bir konumda ve sinif ortaminda muhafaza
edilmesi 6nerilmektedir.
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Ozel Egitim Materyalleri Katalogu (2017). Ozel Egitim ve Rehberlik
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Tohum Tiirkiye Otizm Erken Tani ve Egitim Vakfi, otizmli cocuklarin erken tanisinin konulmasi, 6zel
egitimi ile topluma kazandirilmasina onciliik edilmesi ve bunun yurt capinda yayginlastiriimasi
amaciyla, kar amaci glitmeyen ve kamu yararini gozeten bir saglik ve egitim vakfi olarak 15 Nisan
2003 tarihinde kurulmustur.

VizyoNumMmuz

Turkiye’de Otizm Spektrum Bozuklugu olan ¢ocuklarin erken tanilanmasi; tani alan ¢ocuklarin ve
ailelerin saglk, egitim, meslek edinimi istihdam, bagimsiz yasam ve kaynastirma gereksinimlerinin
diinya standartlarinda karsilanmasidir.

MiSYONUMUZ

Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) tanisi alan gocuklar, gengler ve aileleri; ayrica kaynastirma
ortamlarinda hizmet alan diger 6zel egitim gerektiren ¢ocuklar, gencler ve aileleri igin;

e (Cagdas toplum kosullarinda yasamlarini stirdiirebilmeleri igin bilgi ve destek gereksinimlerinin
karsilanmasi,

e Egitmen kadrolarinin yetistirilmesi, egitim ve arastirma yapilmasinin saglanmasi,

o Qzel egitim ve kaynastirma alanlarinda, iliskili meslek dallarinda kapasitenin artirilmasi ve
eksik meslek elemanlarinin Turkiye’ye kazandirilmasi yoniinde galisiimasi,

o Ulke capinda yiiriitiilen saglik ve egitim hizmetlerinin desteklenmesi ve iyilestirilmesi,

e Meslek edindirme, bagimsiz yasam ve sosyal yasam imkanlarinin desteklenmesi ve
gelistirilmesi,

e Savunu cahismalari ile yasal diizenlemelerin politikalarin iyilestiriimesine yonelik galismalarin
yapilmasi,

e Bilingli bir kamuoyunun olusturulmasi,

e Amacina yonelik galismalarda diger kamu ve 6zel kurum ve kuruluslari ile etkin is birlikleri
yapilmasi,

e 0SB konusunda tarama, ayrintili degerlendirme ve tanilama siireglerinin diinya standartlarina
getirilmesi ve llke capinda yayginlastirilmasi,

e OSB olan gocuklarin erken yogun 6zel egitim almalari, en az kisitlayici egitim ortamindan
yasamin tim evrelerinde kaynastirmaya kadar tim gereksinimlerinin karsilanmasi igin
kapasite olusturulmasi,

e OSB olan gocuklarin, genglerin egitiminde Princeton Child Development Institute (PCDI)
programlari uygulanarak model okul olusturulmasi ve programlarin tlke genelinde
yayginlastirilmasinin saglanmasi,

ILKELERIMiz
e Bilimsellik e Paylasimcilik
 Onderlik ve énciiliik e Kurumlar arasi iletisim ve isbirligi
o Seffaflik e Kaynaklarda verimlilik ve etkililik
e Guvenirlik * insana, gocuga deger vermek ve en iyi hizmet haklarini gézetmek

Bu kitapgik, TANAP Sosyal ve Cevresel Yatirim Programlari finansman destegi ve MEB ortaklig ile
“Egitime Uzanan Yol” projesi kapsaminda hazirlanmis olup; 6zel egitim 6gretmenlerinin, otizm
ozel siniflarinda egitim materyallerinin kullanimi konusundaki bilgi ve becerilerinin artirilmasini
amaglamaktadir. Bu yayin TANAP tarafindan Sosyal ve Cevresel Yatirrm Programlari kapsaminda
finanse edilmistir. Bu yayinin igeriginden yalnizca Tohum Tirkiye Otizm Erken Tani ve Egitim Vakfi
sorumludur, yayin igeriginin herhangi bir sekilde TANAP’In géruslerini yansithigl sonucu ¢ikartilamaz.
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