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Materyal Hakkinda

Bu materyal ¢ocuklarinizla gergeklestirebileceginiz resim tanima ve adlandirma
galismalarini  desteklemek amaciyla gelistirilmistir. Resimli kartlarla yapacaginiz
galismalarda gocuklarinizin alici dil (anlama) ve ifade edici dil becerilerinin geligsimine
katki saglayabilirsiniz. Bu materyalle resim tanima ve adlandirma olmak lizere iki tiirli
galisma gergeklestirebilirsiniz. Bu g¢alismalarin ogretim siireglerine asagida yer

verilmistir:

Resim Tanima

Bu galismayi gergeklestirmek igin dijital olarak hazirlanmig bu materyalin giktisini
aliniz.

Cocugunuzla yan yana olacak sekilde oturunuz.

Cocugunuzun oniine gocugunuzun diizeyini de hesaba katarak 2 ya da 3 resimli kart

yerlestiriniz.

Cocugunuzla g6z kontag! kurunuz ve "...... géster” y6nergesi sununuz.
Cocugunuz dogru karti gosterdiginde adiillendiriniz.

3 saniye iginde tepkide bulunmaz ise dogru karti gostermesi igin fiziksel ipucu
sununuz.

Yanliga yonlenirse buna engel olup dogru olan karti gostermesini saglayiniz.

Resim Adlandirma

Cocugunuzla yan yana olacak sekilde oturunuz.

Elinize bir kart aliniz.

Cocugunuzla g6z kontagi kurunuz ve ardindan “Bu ne?" yonergesi veriniz.

Cocugunuz karti dogru adlandirdiginda 6diillendiriniz.

3 saniye iginde tepkide bulunmaz ise kartta yer alan nesneyi dogru adlandirmasi igin
sozel ipucu "Sayle: ....." sununuz.

Cocugunuz yanlis bir adlandirma yapar ise “Sdyle: ..." seklinde sozel ipucu kullaniniz.




Eylemler Eylemler

Telefonda konusuyor. Su igiyor.




Sifonu gekiyor. Giyiniyor.

Istiyor.




Eylemler Eylemler

Ellerini yikiyor. Yiiziind yikiyor.




Eylemler Eylemler

Kaydiraktan kayiyor. | Arabasini yikiyor.




Dans ediyor. Resim yapiyor.




Mizik dinliyor. Sarihyor.




Eylemler Eylemler

Eylemler

P

Oyunh hamuruyla oynuyor. [l Bilgisayarda oynuyor.




Cigcek kokluyor. Salincakta sallaniyor.







